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단계 교수 · 학습 활동    자료 및     유의점

문제 인식 전시 학습 돌아보기
- 우리 주변의 캐릭터와 캐릭터의 특징 떠올리기
- 캐릭터를 그릴 때 고려해야 할 점 생각하기

학습 문제 확인하기
• 내가 바라는 우리 반의 모습을 생각하며 학급 캐릭터를 만들어 봅시다.

아이디어 탐색 내가 바라는 우리 반의 모습 아이디어 탐색하기
• 한 해 동안 바라는 우리 반의 모습을 떠올려 보기
- 내가 바라는 우리 반의 모습과 어울리는 단어 이야기하기

• �우리 반에 어울리는 단어에 적절한 동식물, 사물을 찾아보고 그 이유를 말해 
보기
- �앞서 고른 단어와 어울리는 동식물, 사물을 탐색하고 어떤 특성 때문에 골랐는
지 설명하기

 학급 캐릭터 계획서(지도서 
활동지 66쪽)

 새 학년이 되어 내가 바라는 
우리 반의 모습을 충분히 
토의하는 과정을 거쳐 인성 
교육과 연계한다.

 학생들이 생각 도출을 
어려워하는 경우 ‘정직’, ‘용기’ 
등 가치 덕목을 제시한다.

아이디어 
정교화

학급 캐릭터의 이름, 성격, 특징을 정하여 아이디어 정교화하기
• 캐릭터의 이름과 성격, 특징에 어울리게 밑그림을 그려 보기

❶ 학급의 모습과 동식물, 사물을 고려하여 캐릭터에 어울리는 이름 정하기
❷ 학급 캐릭터의 성격 및 특징 생각하기
❸ 캐릭터의 성격과 특징이 잘 드러날 수 있도록 대상을 구체화하기

  지나치게 사실적인 표현을 
하지 않고 특징적인 부분을 
살려 단순화하고 성격과 
특징이 드러나게 표현하도록 
안내한다.

아이디어 적용 아이디어를 적용하여 학급 캐릭터 완성하기
• 계획서를 바탕으로 작품 그려 보기
- 캐릭터에 어울리는 표현 도구 고르기
- 기본 캐릭터의 다양한 동작과 표정이 드러나게 그리기

학급과 가장 잘 어울리는 캐릭터 선정하기
• 자신의 학급 캐릭터를 만드는 과정과 특징을 발표해 보기
- 붙임쪽지에 캐릭터 소개서 작성하기
- 학급 캐릭터의 이름과 성격, 특징 설명하기

• 학급에 어울리는 캐릭터가 무엇인지 토의하여 선정해 보기
- 학급 캐릭터를 선정할 때 고려해야 할 점 논의하기
- 논의한 기준에 따라 학급 캐릭터 선정하기

  도화지, 채색 도구, 붙임쪽지

 캐릭터를 선정할 때 단순히 
심미적인 이유, 그림의 
완성도에만 치우치지 않도록 
학생들이 선택한 이유를 
적절히 설명할 수 있도록 
한다.

종합 및 재검토 정리 및 차시 예고
• 정리하기
- 선정된 학급 캐릭터의 좋은 점과 수정·보완할 점 이야기 나누기
- 학급 캐릭터를 어떻게 활용할 수 있을지 이야기하기

• 차시 예고
- 다양한 감정에 어울리는 표정을 나타내어 이를 활용한 생활 소품 만들기

 학급 캐릭터의 활용 방안에 
대해 함께 모색하며, 만든 
작품을 소중히 여기는 
마음가짐을 가질 수 있도록 
지도한다.

단원명 1. 함께 만드는 캐릭터 차시 1~2/4 교수 · 학습 자료
학급 캐릭터 디자인 
계획서(지도서 활동지 
66쪽), 붙임쪽지, 색연필, 
사인펜, 마커 등 캐릭터에 
어울리는 채색 도구

학습 주제 학급 캐릭터 만들기

학습 목표 내가 기대하는 우리 반의 모습을 생각하며 학급 캐릭터를 만들 
수 있다.

창의적 문제 해결법

1감정에 어울리는 표정 그리기
감정을 표현한 단어를 보고 떠오르는 표정을 동그라미 안에 그려 봅시다.
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감탄하다 섭섭하다 화나다

기뻐하다 긴장을 풀다 부끄럽다

궁금하다 놀라다 더없이 행복하다

불안하다 창피하다 기대하다

번호

이름

68 691 ··· 함께 만드는 캐릭터지도의 실제


